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Esta é a segunda edicao do Boletim Informativo da pagina disciplinar de Matematica do
Portal Dia a Dia Educacéo. Por meio deste boletim s&do divulgados os recursos disponibilizados
nessa pagina, que é alimentada tendo como principio a colaboracdo. Divulgue, participe, colabore e
aproveite. Os materiais sdo publicos e gratuitos!

Relato de Experiéncia Acesse 0s
relatos resultantes das oficinas do software GeoGebra, promovidas pelas Coordenac¢des Regionais
de Tecnologia na Educacao.

Video para o Ensino Médio Assista e baixe, no formato
AVI, para usar na TV Multimidia, o video A Ordem na Desordem. Esse video é o quinto da série "O
Mundo da Matematica" que tem 14 episédios. Nessa série 0s personagens estudam matematica,
sempre partindo de interesses pessoais ou necessidades escolares. Nesse episddio, Rafael se
divide entre as ateng8es com Julia e seus estudos sobre fractais. Muitas vezes, as duas coisas se
embaralham. Seu livro preferido, &ldquo;O Homem dos Numeros&rdquo;, ndo sai de sua cabeca.
Ele comega a ver coisas estranhas, como um triangulo formado por muitos triangulos... O que sera
isso? Rafael pensa que Julia, sua amiga, ndo se interessa por matematica, muito menos por
fractais, mas recebe um presente que o faz mudar de ideia.

Problemas Matematicos

Acesse a solucdo do problema de Junho: Pocotd. Resolva o
problema de Julho: Toco de tofu.

Artigo Leia o artigo O ensino da matematica para
portadores de deficiéncia visual.

Audio para o Ensino Médio Ouca e baixe, no formato

MP3, para usar na TV Multimidia, o dudio "Matematica ao Pé do Ouvido &ndash; Historia dos
Numeros": Bloco 1 - Bloco 2. O objetivo desse audio € levar o estudante a compreender a
Matematica como constru¢cao humana a partir de problemas praticos e/ou matematicos.
Pagina de Cinema
A Pagina de Cinema esta com uma novidade: o Boletim Informativo de Cinema.
Colegas de todo o Estado estarao recebendo, a partir de 01 de julho, o primeiro Boletim (n.
01/2011), com novidades e dicas para dinamizar as aulas e tornar a pratica de ensino e
aprendizagem mais interessante, como sugestdes de filmes, artigos, sugestdes de leitura, resenhas,
entrevistas e muito mais. Para receber o informativo, basta cadastrar-se.
Jogo Contig 60
Acesse 0s recursos para o jogo Contig 60, cujos objetivos sdo: trabalhar com expressdes
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numeéricas, envolvendo as quatro operac¢des fundamentais e desenvolver processos de estimativa,
calculo mental e tabuada.
Trechos de filmes Assista e baixe o trecho do filme 21
Gramas. O trecho permite discutir sobre a complexidade do
conhecimento humano, seus mistérios, a busca do ser humano para explicar o desconhecido e as
relacdes que procura estabelecer entre esse desconhecido e a ciéncia.
Video para o Ensino Fundamental - Anos Finais
Assista e baixe Matematica na arte que apresenta episédio do
programa matematica em toda parte, da TV Escola. Neste episddio o professor Bigode trata da
presenca da matematica na arte, mostrando como as formas geométricas, bem como o teorema de
Pitagoras, quadrado magico e a razdo aurea estéo presentes nas obras de arte de artistas
contemporaneos e classicos.
Links interessantes Conheca uma selecdo de blogs de
matematica sugeridos pelos usuarios da pagina de Matematica do Portal.
Explorando o jogo do maximo

Acesse o simulador Explorado o jogo do maximo. Este jogo possibilita exercitar
algumas nocdes do célculo de probabilidades, tais como as de evento e de independéncia. Além
disso, é apresentada a ideia de experimento aleatério.

Simulador &ndash; Teorema de Pitagoras
Acesse o simulador Teorema de Pitagoras. Com essa simulacdo pode-se descrever como €

possivel "demonstrar" o Teorema de Pitdgoras, recortando figuras em papel representadas nos
desenhos da apresentacao.

Jogo da Antecipacao Acesse 0 Jogo da Antecipacao.
Neste jogo a crianca é desafiada a achar em qual intervalo esta o resultado de uma operacéo
usando estratégias de antecipacéo, como arredondamento e decomposic¢ao.

Experimento Comida por Quilo

Acesse 0s recursos do experimento Comida por Quilo em que se propde o
estudo de grandezas e fun¢des por meio da andlise e interpretacao de situagdes-problema que
envolvem a ida a um restaurante a quilo. Funcdes relacionando peso e o valor das refeices sédo
exploradas de diferentes maneiras, desde a construcao de tabelas, andlise das grandezas, até as
construgdes graficas oriundas da interpretacao de funcgdes.

Jogo da Multiplicacéo
Acesse, brinque e sugira para seus alunos o jogo da multiplicacdo. Uma sugestéo enviada por um
visitante externo.
Caso queira receber o informativo no seu e-mail, inscreva-se.
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